Marta Ipczynska
Natalia Mrozkowiak

Spotkania ze sztukg

Program nauczania przedmiotu plastyka
dla czteroletniego liceum ogolnoksztatcgcego i piecioletniego technikum
(zgodny z nowa podstawa programowa

i obowigzujagcy od roku szkolnego 2019/2020)

nowd
era

© Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0.
Warszawa 2019



Spis tresci

I. Charakterystyka programu nauczania . .
1. Zgodno$¢ programu z podsqu programowq kszta{cenla ogolnego ...........................
2. Warunki realizacji programu .. .
3. Powigzanie programu nauczania przedmlotu plastyka z innymi przedmlotaml

[1. Cele ksztatcenia i WYyChOWANIA ......cceioeirii et e e e e
[I1. TrE@SCI MAUCZATIA 1..veee s st etk et st s s ee e se e es s e e sheeaesae e ebees e e seese sreeneanesrens s
IV. Procedury osiggania celdw KSZ@atcenia .......c.ccovoeieieioiineininie e e e
V. Zakladane 0Sigg@ni€cia UCZNIA .......cocoviveerrmrieiieriee e s s e e e e e
VI. Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiggnieé ucznia ..........c.cceeerrveeerneen

VII. Materialy dydaKtyCzne .......ccooeoeieinieie e e e e e e e e e

NOWd www.dlanauczyciela.pl
era © Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0.

X O NUTH W W

17
25
26
28



Wstep

Program nauczania przedmiotu plastyka pt. Spotkania ze sztukq jest przeznaczony dla
nauczycieli, ale zostal stworzony z mys$la o uczniach jako odbiorcach sztuki, ktérzy zdobyli na
poprzednich etapach edukacji podstawowa wiedze i umiejetnosci z zakresu plastyki. Gtéwnym
celem programu jest rozwiniecie tych kompetencji oraz poszerzenie ich o tresci dotyczace sztuki
wspotczesnej, sztuki regionu, wystawiennictwa i nowych mediéw. Istotny element nauczania
plastyki stanowi takze aktywizacja kulturalna i twoércza ucznidw, rozwijanie wrazliwosci
estetycznej i ksztalttowanie postaw krytycznych wobec najnowszych zjawisk kultury. Poniewaz
dzisiejsi uczniowie szko6t Srednich reprezentuja pokolenie wychowane w kulturze wizualnej,
przedmiot plastyka ma na celu przygotowanie ich do $wiadomego odbioru przekazéw
ikonicznych. Uczniowie pogtebig zatem swojg umiejetno$¢ analizy i interpretacji jezyka
wizualnego, postugiwania sie nim w komunikacji spotecznej, poszerza kompetencje dotyczace
korzystania z narzedzi cyfrowych. W programie uwzgledniono takze potrzebe zaznajomienia
uczniéw ze sztuka i kulturg w ich najbliZzszym otoczeniu oraz zachecenia ich do aktywnego
uczestnictwa w lokalnym zyciu artystycznym.

W programie nauczania Spotkania ze sztukq potozono nacisk na aktywno$¢ odbiorcza
i interpretacyjng ucznia, konieczng nie tylko do przyswojenia tresci przedmiotowych, lecz takze
do wykorzystania wiedzy i umiejetno$ci nabytych w procesie edukacji do samodzielnego
rozwijania kompetencji kulturowych oraz do wtasnej kreatywnos$ci. Program okresla tresci
i metody ich przekazu, zapewniajgce wzrost zainteresowania uczniéw problematyka
wspotczesnej sztuki i kultury.

W rozdziale I zaprezentowano charakterystyke programu nauczania, wykazano jej zgodno$¢
z podstawg programowa oraz powigzanie z innymi przedmiotami. Okreslono takze warunki
realizacji programu. Rozdzial II zawiera omoéwienie celéw Kksztalcenia i wychowania.
W rozdziale III przedstawiono tre$ci nauczania, wyszczeg6lniono rdéwniez odniesienia
poszczegdlnych zagadnien do podstawy programowej. W rozdziale IV zostaly omoéwione
propozycje metod i technik dydaktycznych, dobranych w taki sposéb, aby zapewni¢ efektywng
realizacje programu. Zakladane osiggniecia uczniéw, opracowane na podstawie wymagan
szczegOtowych z podstawy programowej, znajdujg sie w rozdziale V, a propozycje kryteriow
oceny i metod sprawdzania osiggnie¢ uczniow - w rozdziale VI. W rozdziale VII wskazano
materiaty dydaktyczne pomocne w realizacji programu nauczania Spotkania ze sztukgq.

I. CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU NAUCZANIA

Konstrukcja programu Spotkania ze sztukq odzwierciedla zasadnicze cele edukacyjno-

wychowawcze okreslone przez podstawe programowa przedmiotu plastyka dla III etapu

edukacyjnego. Jednym z najwazniejszych celéw programu jest wzmacnianie kompetencji

kulturowych uczniéw szkoét ponadpodstawowych, reprezentantéw pokolenia wychowanego

w kulturze wizualnej i cyfrowej. Ponadto realizacja programu zaktada:

e wzbudzenie zainteresowania tradycja i aktualnymi zjawiskami w obszarze kultury i sztuki;

e pogtebienie wiedzy o twérczosci regionalnej i lokalnej;

e rozwo0j wyobrazni i kreatywnosci oraz wspieranie dziatalno$ci twérczej z uzyciem
nowoczesnych mediow;
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o ksztattowanie postawy aktywnego uczestnictwa w kulturze i przygotowanie do jej animacji
poprzez organizacje wystaw;

® rozwo0j wrazliwosci estetycznej;

o zachecanie do krytycznego mys$lenia i oceniania zjawisk w kulturze.

I.1. Zgodnosé programu z podstawg programowa ksztatcenia ogdlnego

Program Spotkania ze sztukq jest zgodny z zatoZeniami zawartymi w Rozporzgdzeniu Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia
ogélnego dla liceum ogdlnoksztatcqcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia
(rozporzadzenie zostalo opublikowane w Dzienniku Ustaw z 2018 r. poz. 467). Podczas
konstruowania programu uwzgledniono tre$ci z podstawy programowej dla liceum
ogblnoksztatcacego i technikum w zakresie podstawowym. Realizacje zagadnien
przedmiotowych utatwi podrecznik pod tym samym tytutem, ktérego wykorzystanie
przewidziane jest dla I klasy liceum og6lnoksztatcgcego lub technikum.

Ponizej przytaczamy tre$¢ podstawy programowej przedmiotu plastyka dla 111 etapu
edukacyjnego (liceum ogélnoksztatcace i technikum).

Cele ksztalcenia - wymagania ogdlne

I Uczestniczenie w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet sztuki; dostrzeganie
kontekstow powstawania dzieta.

Il. Zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczqcymi wspétczesnych awangard artystycznych
i sztuki lokalnego Srodowiska; ekspresja twércza podejmowana w oparciu o srodki wyrazu
charakterystyczne dla sztuki Il pot. XX wieku.

III. Wprowadzenie w obszar dziatan instytucji profesjonalnie zajmujqcych sie upowszechnianiem
kultury w zakresie sztuk plastycznych; ekspresja twércza podejmowana w zwiqzku z organizacjq
wystaw.

IV. Wprowadzenie w zakres sztuk o charakterze multimedialnym; ekspresja twércza w oparciu

0 wspdtczesne narzedzia komunikacji wizualnej.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

I Uczestniczenie w kulturze poprzez kontakt, analize i interpretacje dziet sztuki; dostrzeganie
kontekstow powstawania dzieta. Uczen:

1) zna terminy i pojecia, wtasciwe dla analizy formy dzieta sztuk plastycznych;

2) rozréznia poszczegdlne dyscypliny sztuki, wskazuje formy wypowiedzi artystycznej, ktére
wymykajq sie tradycyjnej klasyfikacji (w tym: akcjonizm, instalacja, sztuka mediow);

3) rozumie, ze sztuka powstaje w kontekscie innych dziedzin kultury, a takze historii, filozofii,
religii;

4) w oparciu o wtasciwq terminologie dokonuje opisu i analizy wybranych dziet sztuki réznych
dyscyplin;

5) przybliza twdrczos¢ artystow réznych dziedzin sztuki, w szczegdlnosci plastycznych;

6) interpretuje i odczytuje wybrane dzieta sztuki w kontekscie epoki.

II. Zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczqcymi wspétczesnych awangard artystycznych
i sztuki lokalnego Srodowiska; ekspresja twércza podejmowana w oparciu o Srodki wyrazu,
charakterystyczne dla sztuki Il pot. XX wieku. Uczen:
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1) wymienia zabytki i dzieta architektury najblizszej okolicy;

2) zna najwybitniejszych lokalnych twércéw, ich obszar dziatan artystycznych (dyscypliny, gatunki,
techniki artystyczne, ktére wykorzystujq w swojej twdrczosci);

3) wymienia najistotniejsze kierunki wspétczesnych awangard artystycznych (abstrakcjonizm,
pop-art, konceptualizm, neofiguracja, hiperrealizm, op-art, street art, akcjonizm i sztuka mediéw),
tqczy je z postaciami wybitnych twércow;

4) opisuje dzieta sztuki regionu, stosujqc terminy i pojecia wtasciwe dla danego obiektu i stylu;

5) dokumentuje (fotografuje, filmuje lub tworzy prezentacje z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii) dzieta lub wydarzenia istotne dla kultury lokalnej;

6) charakteryzuje kierunki dziatan wybranych wspdtczesnych awangard i ich tworcéw;

7) podejmuje dziatania twdrcze w oparciu o sSrodki wyrazu charakterystyczne dla wybranych form
wypowiedzi sztuki Il pot. XX wieku.

I1l. Wprowadzenie w obszar dziatan instytucji profesjonalnie zajmujqcych sie upowszechnianiem
kultury w zakresie sztuk plastycznych, ekspresja twdrcza podejmowana w zwiqzku z organizacjq
wystaw. Uczen:

1) wymienia i rozréznia instytucje kultury zajmujqce sie profesjonalnym jej upowszechnianiem,
w tym: muzea, galerie, teatry, osrodki kultury i biblioteki;

2) rozroznia zakres dziatania wymienionych instytucji oraz funkcje, jakie petnig;

3) rozrdznia i definiuje terminy i pojecia zwiqzane z obszarem dziatan instytucji
upowszechniajqcej kulture i sztuke, jak: wystawa (ekspozycja), wernisaz, finisaz, premiera,
spektakl, scenografia;

4) formutuje samodzielne sqdy (pisemne lub ustne) na temat zwiedzanych galerii, wystaw

i wydarzen artystycznych;

5) organizuje samodzielnie lub zespotowo wystawe rzeczywistq lub wirtualng prac plastycznych
(np. fotografii), poprzedzong promocjq i reklamq (np. zaproszenie, ulotka, plakat) i np. organizacjq
wernisazu;

6) aktywnie uczestniczy w wystawach i akcjach organizowanych przez twércow.

IV. Wprowadzenie w zakres sztuk o charakterze multimedialnym, ekspresja tworcza w oparciu
0 wspdtczesne narzedzia komunikacji wizualnej. Uczen:

1) definiuje pojecie multimedia jako media stanowiqce potqczenie réznych form przekazu
informacji (tekstu, dZzwieku, grafiki, animacji, video);

2) wymienia obszary, w ktdrych multimedia majq zastosowanie (sztuka, reklama, edukacja,
rozrywka);

3) rozumie, ze wspdtczesna dziatalnos¢ twdrcza pozwala na wykorzystanie réznorodnych technik
i narzedzi medialnych;

4) z wykorzystaniem prostych narzedzi rejestrujqcych samodzielnie wykonuje
kilkunastosekundowy film, prezentacje lub cykl fotografii na zadany lub wybrany temat;

5) opisuje zatozenia, koncepcje realizacyjnq oraz sposéb wykonania swojej pracy;

6) krytycznie ocenia wykonane przez siebie i innych autoréw filmy, prezentacje i fotografie.

I.2. Warunki realizacji programu
Istotnym warunkiem realizacji programu jest nadanie przedmiotowi plastyka wymiaru
praktycznego, zatozenie tworczej aktywnoSci ucznia oraz zaspokojenie jego potrzeb
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kulturalnych i estetycznych. Nauczanie przedmiotu plastyka wzbogacone o indywidualng
ekspresje jest najlepszym sposobem wyksztalcenia kompetencji kulturowych, zwlaszcza
w zakresie $wiadomego uczestnictwa w kulturze, recepcji sztuki oraz postawy krytycznej,
umozliwiajgcej ksztattowanie niezaleznych opinii.
Podstawowym warunkiem realizacji programu Spotkania ze sztukq jest efektywne
wykorzystanie 30 godzin w roku szkolnym, co oznacza:

e organizacje zaje¢ w sposOb umozliwiajacy oméwienie tresci zawartych w podreczniku,

e praktyczne zastosowanie nabytej wiedzy w dziataniach aktywizujacych i ekspresji

tworcze;j.

Wykorzystanie jednej godziny tygodniowo na prezentacje tre$ci oraz dziatania artystyczne jest
wyzwaniem wymagajacym od nauczyciela dobrej organizacji czasu i elastycznego podejscia do
form zajec.
Czynnikiem istotnym dla realizacji programu jest takze wyposazenie szkolnej pracowni w sprzet
audiowizualny i multimedialny oraz podstawowe narzedzia i materiaty plastyczne.

1.3. Powigzanie programu nauczania przedmiotu plastyka z innymi przedmiotami

Podczas realizacji przedmiotu plastyka nauczyciel moze odwotywa¢ sie do wiedzy uczniéw
z innych dziedzin, w tym zdobytej na wczedniejszym etapie nauczania (I etap edukacyjny -
szkota podstawowa, klasy [V-VIII). Proponowane w programie tresci maja odniesienia do takich
przedmiotow jak:

. historia - kontekst czasowy omawianych zjawisk artystycznych, powigzanie dzieta
sztuki z epoka jego powstania oraz biografig artysty, uwarunkowania spoteczno-polityczne
nurtéw sztuki, rola tradycji w ewolucji kultury;

. jezyk polski - opis dziela sztuki, charakteryzowanie epok i zjawisk artystycznych,
konteksty kulturowe, umiejetno$s¢ konstruowania wypowiedzi i opinii oraz logicznej
argumentacji (w mowie i w piSmie), recenzja jako typ wypowiedzi;

. informatyka — wykorzystanie technologii cyfrowej (aparaty cyfrowe, komputer, skaner,
rzutnik multimedialny) jako Zrdédia informacji i $rodka przekazu, tworzenie wypowiedzi
z uzyciem komputera (programy do obrdbki grafiki i edycji tekstu), umiejetno$¢ korzystania
z Zasobow internetowych z poszanowaniem praw autorskich;

. jezyk obcy nowozytny - wymowa obcojezycznych nazwisk i terminéw oraz ich
etymologia;
. plastyka (II etap edukacyjny) - odwotania do posiadanych przez uczniow wiedzy

i umiejetnosci (dziedziny sztuki, opis formy dzieta sztuki - $rodki wyrazu, ekspresja twoércza
z zastosowaniem réznych technik i mediéow, podstawowe informacje z historii sztuki).

Il. CELE KSZTALCENIA | WYCHOWANIA

Gléwne zatozenia III etapu edukacyjnego (szkoly ponadpodstawowe) wigzg sie ze specyficznymi
potrzebami grupy wiekowej — mtodziezy szkolnej u progu dorostosci, nabywajacej kompetencje,
ktore umozliwiajg Swiadome i kreatywne funkcjonowanie w przestrzeni spoteczno-kulturowe;j.
W przypadku nauczania przedmiotu plastyka najbardziej oczekiwane jest poszerzenie
kompetencji ucznidw w zakresie odczytywania i komentowania wspdiczesnej sztuki. Na tym
etapie ksztatcenia szczegdlng wage nalezy przywigzywaé do zagadnien zwigzanych
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Z najnowszymi zjawiskami artystycznymi jako czynnikami ksztattujacymi komunikacje
kulturowa wspotczesnosci. Istotna jest takze korelacja przedmiotu plastyka z innymi
przedmiotami humanistycznymi. Przedmiot plastyka stanowi ponadto wazny element
wychowania: wprowadza w zagadnienia wigzace sie ze znajomos$cig tradycji kulturowe;j,
ochrong débr kultury i wiasnosci intelektualne;j.

Program Spotkania ze sztukq zaktada potaczenie celéw ksztatcenia i wychowania, wynikajacych
ze specyfiki przedmiotu. TreSci przedmiotu plastyka pozwalaja na zdobycie wiedzy
i kompetencji S$wiadomego uczestnika kultury, znajacego dziedzictwo kulturowe,
a rownoczes$nie ksztattujg kreatywnos¢ i wrazliwo$¢ estetyczna. Charakter wspétczesnej sztuki,
opartej w znacznej czesSci na odwotaniach do réznych tekstow kultury, biezacych wydarzen
i tradycji, wymaga szerokiej orientacji w zjawiskach wspétczesnosci i znajomosci ich Zrodet.
Realizacja programu Spotkania ze sztukq zapewni uczniom tego typu rozeznanie, a ponadto
bedzie inspiracjg do twérczej ekspresji jako warunku pelnego uczestnictwa w kulturze.

Podstawowe zatozenia dydaktyczne programu:

. przekazanie najwazniejszych informacji dotyczacych sztuki i kultury;

) dostarczenie podstawowych wiadomos$ci z zakresu historii i teorii sztuki, zwtaszcza
sztuki XX i XXI w.;

. wyksztatcenie zdolnosci odczytywania kodow i symboli kulturowych;

. doskonalenie umiejetnosci analizy i interpretacji dziet sztuki;

. rozwijanie kompetencji oceny najnowszych zjawisk i form ekspresji artystycznej
(recenzja);

. ksztalcenie wrazliwo$ci estetycznej i postawy krytycznej;

. wzbudzanie zainteresowania aktywno$cig tworcza oraz wspomaganie kreatywno$ci.

Zalozenia dydaktyczne programu Spotkania ze sztuka sa powigzane z celami
wychowawczymi, takimi jak:

. rozwijanie zdolnoSci pracy w grupie oraz nawigzywania relacji interpersonalnych;

. doskonalenie umiejetnosci zabierania gtosu w dyskusji z poszanowaniem opinii innych
0s0b;

. ksztatcenie pojmowania roli sztuki w kulturze;

. pogtebianie $wiadomosci znaczenia tradycji i dziedzictwa kulturowego (lokalnego,
regionalnego, narodowego, $wiatowego) w ksztattowaniu aktualnych zjawisk kultury;

. uwrazliwienie na konieczno$¢ przestrzegania praw autorskich i poszanowania wtasnosci
intelektualnej;

. ksztatcenie postawy aktywnego uczestnika kultury i jej animatora (organizacja wystaw);

° pobudzanie zainteresowania zrdéznicowanymi formami kontaktu z dzietami sztuki,

w tym ze sztuka mediow.
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ll. TRESCI NAUCZANIA

Odniesienia
Zagadnienie Tres$ci nauczania do podstawy
programowej
Sztuka w kulturze o definicja kultury (komunikacja, znak, kod, kultura wizualna) 1.2
e definicja sztuki (sztuki piekne, plastyczne, wizualne i audiowizualne) L3
o dzieto sztuki dawniej i wspdtcze$nie 1.5
o funkcje sztuki (ekspresywna, ludyczna, komunikacyjna, magiczna, uzytkowa, religijna, dydaktyczna, 111
symboliczna, estetyczna) 1.4
e dziedziny sztuk wizualnych oraz przyktadowe realizacje IL5
e kultura globalna i sztuka §wiatowa 1.7
o kulturai sztuka europejska V.4
e kultura i sztuka narodowa
o kulturai sztuka regionalna (ludowa, nieprofesjonalna)
e kulturai sztuka lokalna
o kulturai sztuka elitarna (wysoka, oficjalna, profesjonalna)
o kulturai sztuka popularna (niska, masowa)
e praktyczne zastosowanie wiedzy na temat kultury i sztuki (ekspresja tworcza z zastosowaniem fotografii i filmu,
prezentacja multimedialna)
Formy kontaktu e definicja $wiata sztuki 1.2
z kultura i sztuka o elementy sktadajgce sie na $wiat sztuki (platformy komunikacji, krytyka i edukacja, dzieta sztuki, instytucje, IL.5
tworczos$¢, rynek sztuki, odbiorcy) 1.7
e zréznicowane formy kontaktu z kulturg i sztuka L1
o kompetencje kulturowe 11.2
o celeizadania instytucji kultury (muzea, centra sztuki, galerie, teatry, osrodki kultury, biblioteki) 1.3
e animacja kultury 1.4
I11.5

o specyfika instytucji muzeum
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prawo autorskie a wolnos$¢ korzystania z dobr kultury (wtasno$¢ intelektualna, prawo cytatu, domena publiczna,

I11.6

prawo do ochrony wizerunku, plagiat, piractwo, copyright, wolna kultura) Iv.2
e praktyczne zastosowanie wiedzy na temat uczestnictwa w zyciu artystyczno-kulturalnym (ekspresja twércza V.4
z zastosowaniem fotografii i filmu, prezentacja multimedialna, organizacja wystawy, wirtualne muzeum, ocena
wydarzenia kulturalnego)
Analiza dzieta sztuki Elementy formalne dzieta sztuki (utrwalenie wiadomosci uzyskanych na poprzednich etapach edukaciji): I.1
o technika wykonania i material - omdwienie, przyktadowe realizacje 1.2
e faktura - oméwienie, przyktadowe realizacje 1.4
o ksztalt - omdéwienie, przyktadowe realizacje 1.5
e proporcje i skala - omoéwienie, przyktadowe realizacje IL5
e barwa - omdwienie, przyktadowe realizacje 1.4
e kompozycja - omoéwienie, przyktadowe realizacje llL6
e perspektywa - oméwienie, przyktadowe realizacje
o Swiattocien - omoéwienie, przyktadowe realizacje
e plama barwna - oméwienie, przyktadowe realizacje
¢ linia - omdwienie, przyktadowe realizacje
e praktyczne zastosowanie wiedzy na temat elementéw sktadajacych sie na forme dzieta sztuki (ekspresja
tworcza z zastosowaniem fotografii i filmu, dziatania aktywizujgce - drama, zwiedzanie wystaw)
Interpretacja dziela Elementy tworzace sens dzieta sztuki: I.1
sztuki ¢ styl i konwencja - omdwienie, przyktadowe realizacje 1.2
o kategorie estetyczne: piekno, brzydota, kicz - oméwienie, przyktadowe realizacje 1.3
e tematitytut - omdwienie, przyktadowe realizacje 1.4
¢ nawigzania do innych tekstéw kultury - oméwienie, przyktadowe realizacje L5
o konteksty powstania dzieta: epoka, biografia artysty i etapy jego twoérczosci - omdwienie, przyktadowe L6
realizacje 1.4
e symbole, alegorie, motywy kulturowe - oméwienie, przyktadowe realizacje lIL.6
o strategie artystyczne - oméwienie, przyktadowe realizacje V4
o funkcje dzieta sztuki (uzytkowe i artystyczne) - omdéwienie, przyktadowe realizacje Iv.6
e praktyczne zastosowanie wiedzy na temat elementéw sktadajacych sie na tresc¢ dzieta sztuki (prezentacja
multimedialna, dziatania aktywizujace - drama, zwiedzanie wystaw)
Etapy analizy ¢ elementy wptywajace na odbidr dziet sztuki (spos6b kontaktu, dziedziny sztuk wizualnych, technika i tworzywo, | L.1
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iinterpretacji dziela konwencja realistyczna lub abstrakcyjna, dzieta ptaskie i tréjwymiarowe, sztuka dawna i wspotczesna) 1.2
sztuki e analiza i interpretacja w 6 krokach (pierwsze wrazenie i akcent kompozycyjny, podstawowe informacje, ogdlny L3
opis dzieta, szczegdtowa analiza $srodkdw wyrazu, szczegdtowa interpretacja tresci, wrazenia i refleksje) L4
e analiza i interpretacja dziet ptaskich: obrazu, rysunku, grafiki, kolazu, fotografii L5
e analizaiinterpretacja dziet tréojwymiarowych: rzezby, dzieta sztuki uzytkowej 1.6
e analiza i interpretacja budowli 1.4
e analiza i interpretacja dziet nowych form sztuki 1.4
o refleksje w kontakcie z dzietami sztuki lIL.6
e praktyczne zastosowanie wiedzy na temat etap6éw analizy i interpretacji dzieta sztuki (ekspresja twdrcza V.4
z zastosowaniem fotografii i filmu, dziatania aktywizujace - zwiedzanie wystaw) V.6
Podstawowe informacje | Przypomnienie podstawowych informacji o historii sztuki jako wprowadzenie do sztuki XX w. i kontekst 1.2
z zakresu historii sztuki | interpretacyjny dziet wspotczesnych: L3
(od prehistorii do e sztuka prehistoryczna L5
przelomu XIX i XX w.) o sztuka starozytna (Egipt, Grecja, Rzym) 1.6
e sztuka $redniowieczna (romanizm, gotyk)
e sztuka nowozytna (renesans, barok, klasycyzm, romantyzm, akademizm, realizm)
e sztuka nowoczesna (impresjonizm, postimpresjonizm, symbolizm, secesja)
Awangarda poczatku o definicja awangardy L1
XXw. e zagadnienia powigzane z awangarda (bunt, antysztuka, idealizm, nowoczesno$¢, miedzynarodowos¢, 1.2
grupowos¢, programowosc) 1.3
o cechy charakterystyczne sztuki awangardowej 1.4
e wybrane nurty awangardy swiatowej: fowizm, ekspresjonizm, kubizm, futuryzm, dadaizm, surrealizm - cechy L5
charakterystyczne, przyktadowe dzieta i tworcy 1.6
e wybrane nurty awangardy w Polsce: formizm, Bunt, Rytm - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta IL5
i tworcy IL7
o kontynuacje awangardy (neoawangarda, postmodernizm) V.4
e zdobycze i dziedzictwo awangardy we wspdtczesnosci izz

wzorcowa analiza i interpretacja dzieta sztuki awangardowej
samodzielna analiza i interpretacja przyktadowej pracy awangardowej
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praktyczne wykorzystanie wiedzy na temat sztuki awangardowej (dyskusja, ekspresja twdrcza z zastosowaniem
fotografii i filmu, prezentacja multimedialna)

Abstrakcjonizm definicja sztuki abstrakcyjnej 11
rodzaje abstrakcji (geometryczna, zimna oraz organiczna, goraca, ekspresyjna) 1.2
cele sztuki abstrakcyjnej i sytuacja odbiorcéw 1.3
narodziny abstrakcji (sylwetka Wassily’ego Kandinsky’ego) L4
wybrane nurty sztuki abstrakcyjnej w I pot. XX w.: neoplastycyzm, suprematyzm, konstruktywizm - cechy L5
charakterystyczne, przyktadowe dzieta i twércy L6
poczatki abstrakcji w Polsce - dziatalno$¢ grup Blok, Praesens, a.r., unizm, sylwetki Katarzyny Kobro IL.3
i Wtadystawa Strzeminskiego I.6
wybrane nurty sztuki abstrakcyjnej w Il pot. XX w.: ekspresjonizm abstrakcyjny, abstrakcja liryczna, syntetyzm, 117
minimalizm, op-art, sztuka kinetyczna - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i tworcy V.3
wzorcowa analiza i interpretacja dzieta sztuki abstrakcyjnej V.4
samodzielna analiza i interpretacja przyktadowej pracy abstrakcyjnej Iv.6
praktyczne wykorzystanie wiedzy na temat sztuki abstrakcyjnej (ekspresja tworcza z zastosowaniem fotografii,
filmu i narzedzi cyfrowych, analiza wybranych dziet)
AKkcjonizm - happening definicja akcjonizmu L1
i performance happening jako typ sztuki akcji - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i twércy 1.2
performance jako typ sztuki akcji - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i tworcy 1.3
body art jako typ sztuki akcji - cechy charakterystyczne, przyktadowe realizacje L4
wzorcowa analiza i interpretacja dziatania artystycznego z nurtu akcjonizmu L5
samodzielna analiza i interpretacja dzieta sztuki akcji L6
praktyczne wykorzystanie wiedzy na temat akcjonizmu (dziatania aktywizujace - przygotowanie krétkiego 1.3
happeningu lub performance’u, drama, flash mob, akcja popularyzujgca sztuke wspétczesng lub dziedzictwo 1.6
kultury lokalnej) 1.7
V.4
IvV.5
Sztuka figuratywna wybrane nurty sztuki figuratywnej w I pot. XX w.: realizm socjalistyczny, sztuka surowa, nowa figuracja, L1
hiperrealizm, neoekspresjonizm - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i tworcy 1.2
wzorcowa analiza i interpretacja dzieta sztuki figuratywnej 1.3
L4

samodzielna analiza i interpretacja przyktadowej pracy figuratywnej
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e praktyczne wykorzystanie wiedzy na temat sztuki figuratywnej (ekspresja tworcza z zastosowaniem fotografii, L5

filmu i narzedzi cyfrowych, komiks, projekt wystawy, konkurs) 1.6
I1.3

I1.6

I1.7

IL.5
IvV.3
Iv.4
IV.5
V.6

Pop-art e geneza i definicja pop-artu L1
¢ neodadaizm, Nowy Realizm, pop-art - przyktadowe dzieta i tworcy 1.2
e pop-art w réznych dziedzinach sztuki (kolaz i rysunek, grafika uzytkowa, malarstwo, rzezba, design) - cechy 1.3

charakterystyczne, przyktadowe dzieta i twércy 1.4
e wzorcowa analiza i interpretacja dzieta sztuki pop-artu L5
¢ samodzielna analiza i interpretacja przyktadowego dzieta sztuki pop L6

e praktyczne wykorzystanie wiedzy na temat sztuki pop-artu (dyskusja, ekspresja tworcza z zastosowaniem I1.3

fotografii, filmu i narzedzi cyfrowych) EZ

1.7

V.4

IV.5
Konceptualizm, o definicja konceptualizmu 11
asamblaz i instalacja ¢ konceptualizm - przyktadowe dziela i tworcy L2
e asamblaz - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i twércy 1.3
¢ instalacja - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i twércy L4
e wzorcowa analiza i interpretacja pracy zaliczanej do nowych form sztuki L5
e samodzielna analiza i interpretacja przyktadu nowych form dziet L6

e praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu nowych form sztuki (ekspresja twoércza z zastosowaniem fotografii, 1.2

filmu i narzedzi cyfrowych, praca zespotowa - projektowanie asamblazu, instalacji) Ei

I1.6
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1.7

Iv.1
Iv.3
V.4
Iv.5
IV.6
Sztuka publiczna definicja sztuki w przestrzeni publicznej L1
formy dziet w przestrzeni publicznej - charakterystyka 1.2
wybrane nurty sztuki publicznej: mural, graffiti, street art, land art - cechy charakterystyczne, przyktadowe 1.3
dzieta i twércy 1.4
wzorcowa analiza i interpretacja dzieta z zakresu sztuki publicznej L5
samodzielna analiza i interpretacja przyktadu sztuki publicznej L6
praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu sztuki publicznej (prezentacja multimedialna, ekspresja twércza I1.2
z zastosowaniem fotografii, filmu i narzedzi cyfrowych) Ei
IL.5
I1.6
1.7
V.3
V.4
IV.6
Multimedia w kulturze definicje mediéw, nowych mediéw i multimediéow 11
i sztuce sztuka nowych mediéw - cechy, role twércéw i odbiorcoéw, techniki i narzedzia 1.2
wybrane nurty i formy sztuki nowych mediéw: wideo-art, media art, net art, sound art, sztuka interaktywna, L3
software art - cechy charakterystyczne, przyktadowe dzieta i twoércy 1.4
wzorcowa analiza i interpretacja pracy zaliczanej do sztuki nowych mediéw L5
samodzielna analiza i interpretacja przyktadu sztuki nowych mediéw L6
praktyczne wykorzystanie wiedzy z zakresu sztuki nowych medidw (dyskusja, ekspresja tworcza 111
z zastosowaniem fotografii, filmu i narzedzi cyfrowych) ﬁg
IL.5
I1.6
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1.7

Iv.1
Iv.2
Iv.3
V.4
IV.6
Jak przygotowacé Praktyczne wskazéwki dla uczniéw, umozliwiajace animacje kultury i aktywny kontakt ze sztuka poprzez 1.2
wystawe? (poradnik) samodzielne organizowanie wystaw. 1.3
Etapy projektowania i tworzenia ekspozycji: L5
e koncepcja: idea, tematyka, tytut 1.6
e docelowa grupa odbiorcéw 1.1
¢ forma i miejsce wystawy (typ eksponatéw i aranzacja przestrzeni) 1.2
e elementy towarzyszace (podpisy, teksty informacyjne, materialy audiowizualne, oprawa dZzwiekowa i $wietlna) | I1.4
o identyfikacja wizualna wydarzenia IL5
e promocja z wykorzystaniem nowych mediow Eiz
V.3
V.4
IV.5
IV.6
Jak poznawa¢ sztuke? Praktyczne wskazowki dla uczniéw, utatwiajace samodzielny kontakt ze sztuka i umozliwiajace krytyczne jej I.1
(poradnik) ocenianie oraz sprzyjajace aktywnemu uczestnictwu w zyciu kulturalno-artystycznym. 1.2
e nastawienie poszukujgce: ciekawo$¢, otwartos$¢, tolerancja, podazanie za zainteresowaniami 1.3
e postawa krytyczna, ustawiczne pogtebianie wiedzy L4
e Kkorzystanie z réznych sposobéw kontaktu ze sztuka i Zrédet informacji (wystawy, ksiazki, czasopisma, internet) | 1.5
e sztuka jako inspiracja do wtasnych dziatan kreatywnych oraz komunikacji z innymi uczestnikami kultury L6
1.1
1.2
I1.3
1.4
IL.5
I1.6
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1.1
I11.2
I11.3
I11.4
I11.6
IvV.3
V.6

Jak napisac recenzje?
(poradnik)

Praktyczne wskazowki dla uczniow, utatwiajace samodzielny kontakt ze sztuka i umozliwiajace krytyczne jej

ocenianie oraz sprzyjajace aktywnemu uczestnictwu w zyciu artystycznym i komunikacji kulturowe;j.

o formutowanie wypowiedzi - cele, struktura, wazne elementy, przydatne stownictwo

e wzorcowa recenzja wydarzenia artystycznego - 12 Biennale Sztuki Wspotczesnej Manifesta w Palermo na Sycylii
w 2018 .

L1
1.2
L3
1.4
L.5
1.6
I1.3
I1.6
1.1
I11.2
I11.3
I11.4
I11.6
IvV.3
IV.6

Jak rozpoznawac rézne
typy wspolczesnych
dziel? (poradnik)

Praktyczne wskazowki dla uczniéw, utatwiajace samodzielny kontakt ze sztukg i umozliwiajace krytyczne jej

ocenianie oraz sprzyjajace aktywnemu uczestnictwu w zyciu kulturalno-artystycznym.

e odbiorca wobec réznorodnosci sztuki wspotczesnej

e podstawowe kompetencje uczestnika kultury: orientacja w gtéwnych strategiach, formach i technikach sztuki
wspélczesnej, konteksty i sposoby odbioru dziet

1.2
1.4
L5
1.3
I1.6
I11.4
IvV.3

Sztuka wspoélczesna
w Polsce

e najwazniejsze oSrodki sztuki wspédtczesnej w Polsce: Gdansk, Warszawa, Krakéw - srodowisko artystyczne,
instytucje, tworcy i wybrane dzieta
e wybrane przyktady dziet sztuki wspéiczesnej w Polsce (Elblag, Gdansk, Krakéw, L.édz, Oronisko, Poznan, Tarnéw,

1.2
1.4
L.5
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Wroctaw) 1.1
1.2
I1.3
1.4
11.6
.1
I11.2
I11.3
I11.6
Projekt artystyczno- Praktyczne zastosowanie wiedzy z zakresu plastyki oraz przedmiotéw pokrewnych dla uczniéow szczegoélnie 1.2
edukacyjny. zainteresowanych - wprowadzenie do pozalekcyjnej realizacji projektu artystyczno-edukacyjnego dotyczacego L5
Popularyzacja sztuki poznawania sztuki tworzonej przez lokalnych twércow i instytucje. 1.1
regionu o faza przygotowawcza: 1.2
- formy dziatania 1.4
- cele projektu I1.5
- nazwa wydarzenia 1.7
- odbiorcy .1
- terminy 1.2
- zrodia wsparcia i informacji I11.3
- strategie promocji 1.5
- formy dokumentacji I11.6
o fazarealizacyjna: Iv.2
- podziat zadan IvV.3
- obowigzki poszczegblnych zespotéw V.4
e podsumowanie (ewaluacja projektu) V.5
IV.6
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IV. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW KSZTALCENIA

Powodzenie realizacji celow ksztatcenia jest uzaleznione od odpowiedniego doboru metod
nauczania. Wykorzystanie jak najszerszego spektrum zréznicowanych technik pracy z uczniem
oraz sposobow motywacji zapewni rezultaty w postaci wypracowania okreslonego zasobu
wiedzy i kompetencji. Nauczanie przedmiotu plastyka wiaze sie z pewnymi trudno$ciami,
z ktorych najistotniejsze to: ograniczony czas realizacji programu, zrdznicowany poziom
wyposazenia pracowni (materiaty plastyczne, narzedzia cyfrowe i dostep do internetu),
konieczno$¢ 1aczenia wyktadu teoretycznego z dziataniami o charakterze twdérczym oraz
organizacja wyj$¢ do instytucji kultury, by zapewni¢ niezbedny w procesie nauczania
bezposredni kontakt ze sztuka. W takiej sytuacji sprawdza sie elastyczne i kreatywne podejscie
nauczyciela do sposobu realizacji tre$ci przedmiotowych, zakladajagce m.in. wspétprace
z nauczycielami innych przedmiotéw oraz zachecanie uczniéw do samodzielnej organizacji
projektow artystyczno-edukacyjnych. Istotnym wyzwaniem jest takze zmobilizowanie do pracy
0s0b niezainteresowanych przedmiotem.

Zaprezentowane ponizej metody nauczania umozliwiajg dobér technik, ktére sprawdza sie
zarOWNo w pracy z uczniami zainteresowanymi przedmiotem, chetnymi do dziatan tworczych,
jak i z osobami niewykazujacymi zaciekawienia zagadnieniami kultury i sztuki, majacymi
trudno$¢ z kreatywnoscia i ekspresjg. Glownymi zaletami proponowanych metod sa:
przystepno$¢, aktywizacja ucznidw, potgczenie tresci ksztatcenia i wychowania, a takze
mozliwo$¢ utrwalenia wiedzy i postaw.

Opisane w programie techniki pracy reprezentuja kilka grup metod nauczania: metody podajace,
metody poszukujace, metody wdrazajace do praktycznego dziatania oraz metody ogladowe.

1. Metody podajace

Praca z tekstem podrecznika w polaczeniu z metodami aktywizujacymi oraz pokazami
multimedialnymi odgrywa w programie Spotkania ze sztukq podstawowa role. Podrecznik zostat
skonstruowany w sposéb umozliwiajacy uczniowi tatwe dotarcie do najwazniejszych informacji
- oferuje uporzadkowane tresSci dotyczace recepcji 1 interpretacji sztuki wraz
z zaprezentowaniem aktualnych zjawisk sztuki oraz jej roli we wspotczesnej kulturze.

Praca z tekstem podrecznika nie ma wylacznie charakteru biernego przyswajania wiedzy.
Zawarto$¢ ksiazki zacheca takze do samodzielnej aktywnos$ci - wyjasniania nowych pojec
i systematyzowania informacji na podstawie materiatu wizualnego, poszukiwania odpowiedzi
na pytania towarzyszace ilustracjom, odnoszenia informacji z danego rozdziatu do wiedzy
uprzednio nabytej lub do codziennych doswiadczen i obserwacji. Dzieki pracy z tekstem
podrecznika uczniowie powinni opanowac nie tylko wiedze teoretyczna, lecz takze konkretne
umiejetnosci potrzebne do $wiadomej recepcji i percepcji sztuki, takie jak: okreslanie typowych
funkcji sztuki, réznic gatunkowych i wzajemnych inspiracji miedzy poszczeg6lnymi dziedzinami
sztuki, opisywanie, analizowanie i interpretowanie dzieta sztuki, wskazywanie typowych cech
stylu, kierunku, nurtu, epoki, postugiwanie sie odpowiednig terminologia.

Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ prace z tekstem podrecznika:

o funkcje sztuki;
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e Srodki formalne dzieta sztuki;
e narzedzia i techniki sztuki nowych mediéw.

Nauczanie poje¢ umozliwia wprowadzenie w problematyke teorii i historii sztuki oraz
przypomnienie i uzupeihienie wiedzy nabytej na poprzednich etapach edukacji. Metoda
nauczania poje¢ opiera sie na podawaniu przykladéw ilustrujacych tres¢ nowych dla ucznia
definicji, kategorii i poje¢. Zrozumienie terminéw z zakresu sztuki wspoélczesnej oraz
umiejetnos¢ ich samodzielnego definiowania sg zatem uzaleznione od materiatu wizualnego
wykorzystywanego w procesie nauczania. Dotyczy to zwlaszcza strategii przyswajania pojec
opartej na my$leniu indukcyjnym, od przyktadu do reguty, dzieki ktérej konkretne dzieta sztuki
lub ich elementy, detale, cechy charakterystyczne staja sie podstawa nowych informacji na temat
epoki, kierunku czy stylu. Z kolei strategia dedukcyjna, od reguty do przyktadu, stuzy ksztatceniu
umiejetnosci kojarzenia okre$lonych dziel z epokg, w ktorej powstaty, lub nurtem, ktéry
reprezentuja.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ nauczanie pojec:

e rodzaje kultury i sztuki;

e sztuka publiczna - wybrane nurty;

e multimedia w kulturze i sztuce - media, nowe media i multimedia.

Praca z materialem ilustracyjnym stanowi niezbedny element w procesie nauczania
przedmiotu plastyka. Kontakt ucznia z reprodukcjami zamieszczonymi w podreczniku, albumach
0 sztuce, czasopismach artystycznych, filmach o sztuce, multimediach i innych zasobach
internetowych zapewnia trening percepcji konieczny dla $wiadomego odbioru sztuki.
Przyczynia sie ponadto do rozbudzenia ciekawosci i potrzeby bezposredniego kontaktu ze
sztuka (ogladanie wystaw, uczestnictwo w wydarzeniach artystycznych).
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ prace z materiatem ilustracyjnym:

e sztuka wspéiczesna w réznych miejscach Polski;

e konwencje dziet sztuki;

e analiza i interpretacja dzieta z nurtu pop-art.

Opis dzieta sztuki to metoda, ktoéra zawiera zaré6wno ogdlng charakterystyke pracy (wskazanie
cech formalnych), jak i elementy kolejnego etapu omawiania dzieta sztuki, jakim jest jego
analiza. Podstawa programowa nauczania przedmiotu plastyka w liceum ogo6lnoksztatcagcym
i technikum przewiduje recepcje i percepcje sztuki jako wyznaczniki zdobycia przez ucznia
gtéwnej kompetencji - umiejetnosci uczestnictwa w kulturze. Program nauczania Spotkania ze
sztukq zapewnia realizacje tego zadania dzieki wielu éwiczeniom interpretacyjnym opartym na
wybranych metodach i strategiach analizy dzieta sztuki. Nauczyciel moze korzysta¢ z réznych
propozycji z zakresu ikonografii, m.in. odpowiednio dostosowanych elementéw ikonologii

Erwina Panofsky'ego, hermeneutyki Hansa-Georga Gadamera, podstaw semiotyki czy tekstéw

teoretycznych wybranych artystéw. Podstawg omawianej metody jest jednak analiza
i interpretacja w klasycznej formie, uwzgledniajagca cechy formalne i komunikowane tresci
dzieta sztuki. Ksztalcenie umiejetnosci samodzielnej analizy i interpretacji opiera sie na
wcze$niej omowionych metodach nauczania (praca z podrecznikiem, nauczanie pojeé, praca
z materiatem wizualnym), ktére maja na celu wyposazenie ucznia w wiadomos$ci na temat:
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struktury dziet sztuki, terminéw i poje¢ z zakresu teorii, historii sztuki, technik i strategii
twoérczych. Kompetencje ucznia uzyskane dzieki zastosowaniu omawianej metody obejmuja
m.in.: podanie autora i tytutu dzieta oraz kierunku lub stylu reprezentowanego przez te prace,
okreslenie techniki wykonania dzieta, analize formalng, opis preikonograficzny (opis sceny lub
kompozycji przedstawionej w dziele) oraz elementy analizy ikonograficznej (interpretacja
tresci, wskazanie i odczytanie kontekstow, symboli, motywoéw, nawigzan do innych sztuk itp.).
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ prace z opisem dzieta:

e samodzielna analiza i interpretacja dzieta sztuki awangardowej;

e cechy charakterystyczne dziet sztuki figuratywnej;

e wyglad asamblazy.

Opowiadanie (wyklad) jako metoda nauczania opiera sie na zasadzie przekazu stownego
z wykorzystaniem elementéw ludycznych (teatralizacja wypowiedzi, pobudzanie wyobrazni
i mys$lenia obrazowego). Przekaz wiedzy, pomimo formy méwionej, powinien by¢ w tej technice
wyraznie zdynamizowany dzieki zaangazowaniu nauczyciela, stosujgcego barwny, zrozumiaty,
humorystyczny jezyk oraz nawigzujgcego do codziennych doswiadczen ucznidw. Taka strategia
pomaga szybko wprowadzi¢ mtodziez w temat i zarysowac konteksty potrzebne do tego, by
zrozumie¢ i omawia¢ nowe zagadnienia. Pasja i zaangazowanie prowadzacego sa w przypadku
tej metody najsilniejszym bodZcem wzbudzajacym zainteresowanie uczniow.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ metode opowiadania (wyktadu):

e odbiorca wobec réznych odmian abstrakcji;

e sposoby poznawania sztuki;

e symbole, alegorie i motywy kulturowe.

Korekta udzielana przez nauczyciela moze mie¢ charakter indywidualny albo zbiorowy.
Wyrézniamy jej dwa rodzaje w zalezno$ci od etapu realizacji wypowiedzi tworczej przez ucznia:
- omoOwienie powstajacej pracy plastycznej lub projektu z zakresu sztuk wizualnych, majgce
charakter konsultacyjny; celem jest uzyskanie przez ucznia dodatkowych informacji, opinii, rad
lub naniesienie ewentualnych poprawek; ten typ korekty opiera sie zazwyczaj na
indywidualnym kontakcie ucznia z nauczycielem;
- omoOwienie zrealizowanej pracy plastycznej lub projektu z zakresu sztuk wizualnych, majace
charakter komentarza nauczyciela do wystawionej oceny; ten typ korekty jest opisem
i charakterystyka osiggnie¢ ucznia w danym zakresie (tresci, zagadnienia) wraz z informacjg
zwrotng (poziom wykonania zadania). Korekte mozna traktowac jako element oceniania
ksztattujacego (jesli taki model zostat wprowadzony), pomaga bowiem uczniowi dokonaé
samodzielnej oceny postepow i osiggnie¢. Korekta podsumowujaca moze mie¢ charakter
zbiorowy (forma wystawy roboczej, prezentacji prac przez uczniéw). Powinna ona opierac sie
na dialogu nauczyciela z uczniami lub dyskusji w grupie.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ korekte:

e dziatania kreatywne;

e projekt artystyczno-edukacyjny (poszczegdlne etapy, ewaluacja);

e koncepcja wystawy.
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2. Metody poszukujace

Rozmowa nauczajgca od metod typowo podajacych (np. wykladu) rézni sie zatozeniem
wspoétudziatu ucznia. Polega na dialogu, charakteryzuje sie wprowadzaniem nowych
wiadomosci poprzez pytania prowadzacego, na ktére uczen szuka odpowiedzi samodzielnie lub
z pomoca wskazéwek nauczyciela. Metoda ta wywodzi sie z dialogu sokratejskiego,
zaktadajacego samodzielne formutowanie tez i wnioskdw przez poszukujacego wiedzy. Rola
nauczyciela sprowadza sie w tej technice do zadawania kolejnych pytan, wynikajgcych logicznie
z odpowiedzi wypracowanych przez uczniéw. Oméwiona metoda sprawdza sie zwlaszcza
w odniesieniu do konstruowania przez uczniéw wypowiedzi o charakterze analitycznym
i krytycznym, wspomaga ksztatcenie umiejetnosci wnioskowania i formutowania opinii na temat
warstwy treSciowej dzieta sztuki. Podstawowym warunkiem efektywnego stosowania tej
metody jest stawianie jasno sformutowanych pytan i odpowiedni zaséb wiedzy wyj$ciowej
uczniow.

Rozmowa nauczajaca powinna by¢ moderowana przez nauczyciela, ktéry poprzez zadawanie
pytan kieruje tokiem rozumowania uczniéw. Ukierunkowanie mys$lenia ma rézne zastosowania.
W tzw. pogadance wstepnej — przygotowuje uczniow do pracy, w pogadance przedstawiajacej
nowe wiadomo$ci - aktywizuje uczniéw i utatwia im przyswajanie wiedzy, w pogadance
utrwalajacej — utatwia operowanie przyswojonym wcze$niej materiatem.

Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzystaé rozmowe nauczajaca:
e prawo autorskie a wolnos¢ korzystania z dobr kultury;
e zdobycze i dziedzictwo awangardy we wspotczesnosci;
e rdznorodnos¢ sztuki wspoélczesnej.

Metoda heurystyczna (heureza) jest ukierunkowana przede wszystkim na aktywne,
indywidualne zdobywanie wiedzy przez ucznia. Metoda ta stanowi jedno z praktycznych
zastosowan heurystyki, czyli dazenia poznawczego, ktére nie zaktada z géry konkretnych
rozwigzan problemu. Prekursorem heurystyki w najogdélniejszym, filozoficznym sensie byt
Sokrates, sktaniajacy swych rozméwcéw do samodzielnego formutowania wnioskéw. Punktem
centralnym metody heurystycznej jest zasada wspdlnego, dialogowego tworzenia wiedzy.
W procesie nauczania heureza ugruntowuje pozycje ucznia jako partnera wspéttworzacego
treSci oraz dowarto$ciowuje jego intuicje i odkrywczo$¢ (poszukiwanie nietypowych,
nieznanych wcze$niej rozwigzan). W odniesieniu do przedmiotu plastyka stosowanie tej metody
stanowi zatem jeden z wazniejszych czynnikéw wplywajacych na ksztalcenie krytycznego,
kreatywnego mys$lenia wtasciwego w kontakcie ze sztuka, zwlaszcza najnowsza. Rola
nauczyciela stosujagcego metode heurystyczng polega na stwarzaniu sytuacji sprzyjajacych
samodzielnemu rozwigzywaniu problemdéw przez ucznia, umozliwiajgcych mu odwotywanie sie
do wilasnych doswiadczen i obserwacji. W takich okolicznos$ciach uczen nie dystansuje sie od
wiedzy, nie traktuje jej jako tego, co zewnetrzne i obce, lecz utozsamia sie z nig jako osobiscie
wypracowang wartos$cig. Atrakcyjno$¢ heurezy polega na wzbogaceniu procesu uczenia sie,
zapobieganiu rutynie przyswajania kolejnych informacji. Metoda sprzyja takze przeltamywaniu
schematéw mys$lowych, rozwijaniu wyobrazni, usprawnianiu inteligencji przez tworcze
i krytyczne myslenie.

Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzystaé heureze:

e etapy analizy i interpretacji dzieta sztuki;
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e recenzja jako forma aktywnego kontaktu ze sztuka i komunikacji kulturowej;
e przygotowanie koncepcji projektu artystyczno-edukacyjnego.

Metoda hermeneutyczna umozliwia formutowanie wypowiedzi na temat dziet sztuki bez
konieczno$ci odwolywania sie do kontekstéw teoretycznych, historycznych i biograficznych.
Daje to uczniowi swobode w indywidualnych poszukiwaniach znaczen dzieta. Ewentualne braki
w wiedzy nie powinny zniecheca¢ uczniéw do rozméw o sztuce oraz do dzielenia sie swoimi
wrazeniami i opiniami, bedacymi dobrym wstepem do wtasciwej analizy i interpretacji. Kolejna
zaleta tej metody polega na tym, Ze sprawdza sie ona przy omawianiu najnowszych zjawisk
sztuki, zbyt krétko istniejacych, aby zyskaty jednoznaczne warto$ciowania czy usankcjonowane
wyktadnie.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ metode hermeneutyczna:

e samodzielna analiza i interpretacja dzieta sztuki nowych mediow;

e wypowiedz na temat przyktadéw sztuki publicznej w najblizszej okolicy;

e konteksty i sposoby odbioru dziet sztuki wspotczesne;.

Mapa mys$li (mindmapping) jest metodg bazujacg na komunikatach wizualnych, szczegélnie
skuteczng w przypadku tzw. wzrokowcoéw, czyli ucznidw preferujagcych obrazowy przekaz
informacji. Mapa mysli jest uniwersalnym narzedziem wspierajgcym uczenie sie, zwlaszcza dla
pokolenia, ktére w niemal naturalny spos6éb uzywa obrazéw w celach poznawczych
i komunikacyjnych.

Mapa mys$li polega na porzadkowaniu, kodowaniu, zapisywaniu i ilustrowaniu nowych
wiadomosci w spos6b odzwierciedlajacy wielokierunkowg prace umysty, tzn. podazajacy za
nielinearnym, sieciowym 13czeniem skojarzen. Jej zaleta jest natychmiastowy wglad
w zorganizowany, problemowy obszar wzajemnie potgczonych informacji.

Tworzenie mapy mysli jako notatki wizualnej zaczyna sie od usytuowania w centrum gtéwnego
zagadnienia, problemu, pojecia, w przypadku przedmiotu plastyka moze nim by¢ dzieto sztuki,
nazwa nurtu itp. Do takiej podstawy dodawane sa kolejne elementy na zasadzie rozrastajacych
sie wielostronnie gatezi. Waznym czynnikiem w tej metodzie jest syntetyzowanie, przejrzyste
rozmieszczenie kluczowych informacji. Wizualny charakter techniki wzmacniajg kolorowe
podkreslenia, schematyczne rysunki, znaki (np. strzatki, odsytacze), utatwiajace wzrokowe
utrwalenie tresci.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ mape mysli:

e rodzaje instytucji kultury, ich cele i strategie dziatania;

e czynniki wptywajace na wyglad i temat dziet sztuki;

e wybrane nurty i formy sztuki abstrakcyjne;.

Metoda portfolio szkoli w zakresie wyszukiwania i segregowania wiadomos$ci na wybrany
temat oraz korzystania z réznych Zrédet informacji i wymieniania sie materiatami. Zagadnienie
nalezy opracowac¢ w okreslonym czasie, co uczy terminowosci, systematycznosci i planowania
wlasnej pracy. Ta metoda daje nauczycielowi mozliwo$¢ lepszego poznania ucznia, poniewaz
zawarto$¢ portfolio Swiadczy o kregu jego zainteresowan, skali poszukiwan, samodzielno$ci,
wnikliwo$ci oraz umiejetnos$ci selekcji materiatu. Przedstawienie wynikéw pracy przez ucznia

NOWAd www.dlanauczyciela.pl 21

era © Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0.



przed klasg pozwoli natomiast oceni¢ jego kompetencje w zakresie publicznych wystapien czy
pomystowos$¢ podczas prezentacji.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ portfolio:

e sztuka wspotczesna w Polsce: obiekty, kolekcje, wydarzenia;

o przyktady sztuki i dziatalnosci kulturalnej w przestrzeni publicznej;

e najciekawsze muzea Polski i Europy.

Dyskusja ma pewne cechy wspdlne z rozmow3q nauczajaca, rézni sie jednak pod wzgledem rél
pethionych przez nauczyciela i ucznia podczas wspoélnej pracy. W przypadku rozmowy
nauczajacej nauczyciel, odwotujac sie do wiedzy i do$wiadczen ucznidw, stara sie ukierunkowac
ich tok myslenia oraz wypowiedzi, w dyskusji natomiast zaktada sie partnerstwo wszystkich
uczestnikow. Udziat w dyskusji sprzyja ksztalceniu umiejetnosci formutowania i wypowiadania
opinii na temat sztuki, jej wartosci, wtasnych doswiadczenn i przezy¢ estetycznych.
Najistotniejsza cecha dyskusji jest jednak zatoZenie o symetrycznych relacjach uczen-nauczyciel
oraz uczen-uczen. Wymiana poglagdéw ma na celu nie tylko prezentacje wlasnego zdania, lecz
takze zapoznanie sie ze stanowiskiem innych os6b biorgcych udziat w dyskusji.
Poza zastosowaniem typowo dydaktycznym dyskusja pei takze istotng funkcje w procesie
wychowania, promujac takie umiejetnosci, jak: prowadzenie kulturalnej rozmowy,
uwzglednianie opinii innych i rzeczowe argumentowanie. Aktywne zaangazowanie ucznia
w dyskusje wspomaga doskonalenie kompetencji Swiadomego odbiorcy sztuki, czyli gotowos¢
do samodzielnego ksztattowania opinii, umiejetno$¢ komunikowania wtasnych przemyslen,
sadow i refleks;ji.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ dyskusje:

e s3ady na temat kategorii estetycznych na przyktadach;

e ocena postulatéw awangardy;

e znaczenie sztuki abstrakcyjne;j.

Burza modzgow (gielda pomystéow) jest metoda grupowego rozwigzywania problemoéow
i rozpatrywania zagadnien. W czeSci pierwszej uczniowie zapisuja wszystkie pomysty, natomiast
w drugiej nastepuje selekcja, ocena poszczegélnych propozycji i wskazanie najlepszych
rozwigzan. Dzieki tej metodzie mtodziez rozwija wyobraznie i uczy sie aktywnej wspotpracy.
Trzeba jednak zadbaé o to, by w czasie burzy moézgéw panowat porzadek: méwi¢ moze tylko
jedna osoba, a wypowiedzi powinny by¢ krétkie i rzeczowe.
Przyktady zagadnien, do ktorych mozna wykorzysta¢ burze mézgow:

e wprowadzenie do realizacji projektu z zakresu kultury i sztuki lokalnego $rodowiska;

e przygotowywanie koncepcji wystawy;

e mozliwosci zastosowania narzedzi multimedialnych.

Linia czasu jest metodg przydatng w nauczaniu historii sztuki. Pozwala w przystepnej,
wizualnej formie przekaza¢ takie tresci, jak: granice czasowe nurtu, stylu lub tendencji oraz
uporzadkowanie chronologiczne dziel, co pozwala dostrzec powigzania pomiedzy nimi oraz
rozwoj i przemiany sztuki. Graficzna forma wykresu zwieksza efektywnos$¢ przyswajania wiedzy
w poréwnaniu do tradycyjnej notatki. Linia czasu moze by¢ stosowana zaréwno przez
nauczyciela (rysunek na tablicy), jak i uczniéw (schemat w zeszycie). Warto wykorzysta¢ kilka
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koloréw pisakéw badz kredy (podobnie jak w mapach mysli) oraz duzy format, ktéry pozwoli na
swobodnie naniesienie wszystkich informacji.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzystac¢ linie czasu:

e przypomnienie wiadomosci z historii sztuki;

e rozwdj sztuki nowoczesnej (od impresjonizmu do awangardy);

e abstrakcja przed wojng i wspotczesnie.

3. Metody wdrazajace do praktycznego dziatania

Dzialania kreatywne (metoda zaje¢ praktycznych) polegaja na tworzeniu przez ucznia prac
plastycznych, zwtaszcza z wykorzystaniem nowych mediéw, oraz realizacji projektéw z zakresu
sztuk wizualnych i animacji wydarzen kulturalnych, a takze uczestnictwie w szeroko pojetym
zyciu artystycznym. Zastosowanie dziatan kreatywnych mozna sprowadzi¢ do dwoch
zasadniczych obszaréw:
- nabywanie oraz utrwalanie wiedzy i umiejetnosci, zgodnie z treSciami ksztalcenia oraz

planowanymi osiggnieciami ucznia;
- ekspresja przez sztuke - tworcza interpretacja warto$ci istniejgcych oraz tworzenie nowych.
Obydwa obszary powinny wspétistnie¢ w realizowanym zadaniu. Metodami dydaktycznymi
wspierajgcymi i uzupetniajgcymi dziatania kreatywne uczniéw s3: nauczanie bezposrednie oraz
korekta (indywidualna i zbiorowa).
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ dziatania kreatywne:

e praca inspirowana technikami i strategiami awangardy;

e projektowanie i przygotowanie asamblazu lub instalacji;

e praca z zastosowaniem multimediow.

Przeklad intersemiotyczny polega na postuzeniu sie kodem danej dziedziny sztuki dla
przetozenia kodu specyficznego dla innej. Daje uczniom mozliwos¢ kreatywnej ekspresji
z wykorzystaniem wiedzy i umiejetno$ci zwigzanych z réznymi poznanymi dziedzinami
twdrczosci artystycznej.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ przektad intersemiotyczny:

e wykonanie fotografii inspirowanych abstrakcyjnymi obrazami;

e przygotowanie dramy na podstawie wybranego dzieta;

e stworzenie abstrakcyjnej pracy odzwierciedlajacej odczucia zwigzane z utworem

muzycznym.

Projekt jest metoda stuzaca do realizacji zadan przekraczajacych czas zaje¢ lekcyjnych,
wieloetapowych, wymagajacych od ucznidéw tgczenia wiedzy z kilku przedmiotéw. Technika ta
przygotowuje do wyzwan, jakie beda przed mtodzieza stawiaty dalsza edukacja i rynek pracy -
praca zespotowa nad projektami to dzi§ powszechnie stosowana strategia. Finat przedsiewziecia
moze mie¢ forme prezentacji multimedialnej, modelu, makiety, dokumentacji pisemnej lub
fotograficznej albo wydarzenia, np. akcji artystycznej, wystawy, wycieczki, spotkania.

Nauczyciel pomaga ustali¢ temat i wypracowac ogdlng koncepcje projektu, wyznacza termin
prezentacji wynikdéw, sprawuje opieke merytoryczng, a takze wspiera uczniow w zakresie
dydaktyczno-wychowawczym. Wazne jest takze stworzenie na potrzeby projektu
dostosowanego, jawnego systemu oceniania.

NOWAd www.dlanauczyciela.pl 23

era © Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0.



Do zadan uczniéw naleza:
- zdefiniowanie zadan;
- podziat prac;
- organizacja czasu prac na poszczegélnych etapach;
- wyznaczenie miejsc pracy;
- realizacja zaplanowanych zadan;
- prezentacja wynikdéw.
Opr6ocz nabywania i utrwalania wiedzy projekt uczy praktycznego jej wykorzystania,
a ponadto: samodzielnosSci, obowigzkowosci, elastycznego planowania, twérczego mys$lenia,
gromadzenia informacji z roéznych Zrdédel, przedstawiania pomystow, obrony wilasnego
stanowiska przy jednoczesnym poszanowaniu zdania innych. Ta metoda pozwala ksztattowac
postawy i zachowania spoteczne konieczne przy wspoétpracy w grupie.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzystaé projekt:

e Muzeum moich marzen (prezentacja multimedialna, album);

e organizacja imprezy szkolnej, wydarzenia artystycznego (happening, performance,

wystawa, spotkanie itp.);
e reportaz na temat sztuki i kultury lokalnej (tworcy, instytucje, wydarzenia).

4. Metody ogladowe

Instruktaz bywa koniecznym wstepem do pracy uczniéw. Najcze$ciej stanowi praktyczng
prezentacje zagadnien zwigzanych z technikami sztuk wizualnych lub nowych mediéw
uzywanych do tworzenia dziet nurtéw sztuki wspotczesne;j.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzysta¢ instruktaz:

e projektowanie z uzyciem programu graficznego;

e skorzystanie z zasobow cyfrowych w tworzeniu wypowiedzi plastycznej;

e artystyczne zastosowanie medium fotografii i filmu w pracy tworczej.

Wycieczka stuzy nabywaniu oraz utrwalaniu wiedzy przez do$wiadczenia, obserwacje
i przezycia zwigzane z bezpos$rednim kontaktem z oryginalami dziel. Rozbudza potrzebe
uczestniczenia w Zzyciu kulturalnym oraz obcowania ze sztuka, moze réwniez stanowi¢ etap
zadania plastycznego lub projektu z zakresu sztuk wizualnych. Warto zatem, w miare
mozliwosci, organizowac¢ zwiedzanie obiektoéw architektonicznych, muzedéw i galerii sztuki oraz
wizyty w réznych instytucjach kultury. Wycieczke mozna zrealizowa¢ w ramach godzin
przedmiotu lub innych zaje¢ lekcyjnych (w powigzaniu z treSciami ksztalcenia innych
przedmiotéw). Nauczyciel moze takze skorzysta¢ z opcji wirtualnego zwiedzania wybranego
muzeum czy obiektu - pozwoli to zwizualizowa¢ nauczane tresci w sytuacji, gdy nie ma szans na
wizyte w rzeczywistym obiekcie. Elementem wycieczki moze by¢: lekcja muzealna, wyktad lub
prezentacja w instytucji zewnetrznej, zwiedzanie wystawy. Zadaniem nauczyciela jest
poinformowanie uczniéw o celu wyj$cia i przypomnienie im zasad wtasciwego zachowania.
Uczniowie natomiast powinni mie¢ mozliwos¢ wyboru miejsc, ktére warto odwiedzic,
i wydarzen, w ktorych chcieliby uczestniczy¢, a takze wspétudziatu w organizacji wycieczki.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzystaé wycieczke:

e specyfika instytucji muzealnej;

e recenzja wystawy lub innego wydarzenia artystycznego;

e obserwacja réznorodnosci sztuki i architektury wspoétczesne;.
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Drama jest traktowana jako metoda pomocnicza w nauczaniu przedmiotéw szkolnych. Pozwala
nabywacé oraz utrwala¢ wiedze w przystepnej formie - przez zabawe, odgrywanie roli. Sprzyja
zrozumieniu sztuki jako uniwersalnego odzwierciedlenia Zycia i towarzyszacych mu emocji,
niezaleznie od tego, z jakiej epoki pochodza utrwalone za pomoca dziet $lady ludzkiej
egzystencji. Metoda wspomaga rozwoj kreatywnosci, moze takze stanowi¢ sposéb wypowiedzi
tworczej ucznia (ekspresja przez sztuke), odwotuje sie bowiem w duzej mierze do sfery emoc;ji
i odczu¢. Laczy w sobie obszary dziatania, odkrywania i przezywania. W dramie wykorzystuje
sie elementy gry aktorskiej i pracy z ciatem. Scenografia, kostiumy i rekwizyty maja znaczenie
podrzedne. Jesli s3 niezbedne, moga zosta¢ wykonane na biezgco, z materiatéw i przedmiotéw
dostepnych w sali. W dziataniu tym pojawia sie takze element tworczej zabawy. Przebieg dramy
nie powinien polega¢ na realizacji scenariusza, lecz na improwizacji. Uczniowie otrzymuja temat
do opracowania oraz kilka minut na przedyskutowanie najwazniejszych kwestii i przygotowanie
wystgpienia.
Przyktady zagadnien, do ktérych mozna wykorzystaé drame:
e happening inspirowany sztuka dawng lub najnowsza albo wybranym zjawiskiem
spotecznym;
e performance indywidualny lub grupowy, dotyczgcy wybranych zagadnien
wspotczesnosci;
e organizacja akcji artystycznej w przestrzeni publiczne;.

V. ZAKLADANE OSIAGNIECIA UCZNIA

W planowaniu pracy i ocenianiu postepéw w nauce konieczne jest okreslenie wymaganych
osiagnie¢ ucznia. Musza by¢ one sformutowane zgodnie z celami ksztatcenia i wychowania oraz
tre$ciami nauczania. Osiggniecia ucznia zostaty okre$lone w obszarach: wiedzy, umiejetnosci
i postaw.
Uczen potrafi:
e postugiwac sie podstawowymi terminami dotyczacymi kultury i sztuki - tradycyjnej
i wspétczesnej;
e rozpoznac i opisaé cechy charakterystyczne sztuki i kultury lokalnego $rodowiska oraz
wskazac jego relacje z kulturg globalng i sztuka $wiatowg;
e oceni¢ znaczenie sztuki w procesie ksztaltowania tradycji i dziedzictwa kulturowego
oraz jej wplyw na ksztatt wspotczesnej kultury;
e wymieni¢ przykltady muzeéw i innych instytucji kultury oraz scharakteryzowac ich
dziatalno$c¢ i cele;
e przygotowac koncepcje wystawy i jg zrealizowa¢;
e zrecenzowac wystawe lub inne wydarzenie kulturalne;
e wymieni¢ podstawowe dziedziny sztuk wizualnych - tradycyjne i wspo6tczesne;
e omowi¢ Srodki wyrazu typowe dla poszczegdlnych dziedzin sztuki i wskazaé ich
zastosowanie na wybranym przyktadzie;
e rozpozna¢ najwazniejsze techniki plastyczne i strategie artystyczne - tradycyjne
i wspotczesne;
e rozpozna¢ najwybitniejsze dzieta sztuki, poda¢ nazwiska ich tworcow;
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e dokonac¢ przegladu najwazniejszych kierunkéw sztuki wspoétczesnej;

e scharakteryzowa¢ wybrany nurt sztuki wspdiczesnej, wymieni¢ jego reprezentatywne
dziela i twércow;

e powigza¢ dzieto sztuki z miejscem i czasem powstania na podstawie cech
charakterystycznych;

o Kkorzysta¢ z roznych zrdédel informacji i przekazu, w tym zasobéw internetowych,
Z poszanowaniem zasad prawa autorskiego;

e stworzy¢ wypowiedz z uzyciem $srodkow wyrazu sztuk plastycznych i wizualnych oraz
nowych mediow;

e przeprowadzi¢ samodzielng analize i interpretacje dzieta sztuki wspoétczesnej
(uwzgledniajac forme, tres¢, funkcje, kontekst) oraz wyrazi¢ i uzasadni¢ wtasng opinie
na temat tej pracy;

e pracowal w grupie, przestrzegajac zasad kultury osobistej i dbajagc o dobre relacje
interpersonalne;

e kierowac sie w opiniach tolerancjg i otwarto$cig wobec réznorodnosci wspoétczesnych
zjawisk i postaw artystycznych.

VI. PROPOZYCJE KRYTERIOW OCENY | METOD
SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIA

Przedmiotowy system oceniania (PSO) powinien uwzglednia¢ cele ksztatcenia wynikajgce
z podstawy programowej oraz zachowaé spdjno$¢ z wewnetrznym systemem oceniania
w szkole, tj. z celami i zadaniami szkoty. Tworzac PSO dla przedmiotu plastyka na IIl etapie
edukacyjnym, nauczyciel powinien:

e wzia¢ pod uwage, zZe zajecia odbywaja sie raz w tygodniu przez jeden rok;

e uwzgledni¢ specyfike przedmiotu, realizujacego nie tylko cele edukacyjno-wychowawcze
(nabycie wiedzy i umiejetnosci, ksztalttowanie postaw), lecz takze dziatania kreatywne.
Aktywnos$¢ twércza i uczestnictwo w zyciu kulturalno-artystycznym maja takze aspekt
psychologiczny - sprzyjaja samorealizacji, rozladowaniu stresu, nawigzywaniu
kontaktoéw z osobami prezentujgcymi réznorodne opinie i poglady, budowaniu pewnosci
siebie, ksztattowaniu tolerancyjnej postawy.

Ocena pracy i osiggnie¢ ucznia powinna odzwierciedla¢ jego aktywnos¢, kreatywnosc
i inicjatywe przejawiang podczas zaje¢, a nie tylko stopien opanowania wiedzy i umiejetnosci.
Warto wprowadzi¢ model oceniania ksztattujgcego lub jego elementy wedtug zasady mniej ocen,
wiecej wskazowek. Pomaga on uczniowi dokonaé¢ indywidualnej weryfikacji postepow
i osiggnie¢, motywuje go do dalszej pracy i nauki, naprawy bledéw, rozwijania zainteresowan
czy uzdolnien, ksztattuje samodzielno$¢. Jako element dyscyplinujacy mozna wprowadzi¢
system pluséw i minuséw, ktére przyznaje sie za aktywnos¢ i prace na lekcji, przygotowanie do
zajeé, terminowe oddanie zadan itp. Za okreslong liczbe pluséw lub minuséw mozna wystawi¢
odpowiednig ocene.

Ze wzgledu na niewielkg liczbe godzin warto zrezygnowaé z typowych odpowiedzi ustnych,
sprawdzajacych opanowanie cze$ci materiatu, poniewaz nie angazuja one wszystkich uczniéw
i sg czasochtonne. Korzystnie bytoby réwniez zaniecha¢ przeprowadzania sprawdzianéw i prac
klasowych. Wiedze i umiejetnosci uczniow mozna weryfikowa¢ za pomoca testéw, a takze zadan
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praktycznych.

Trzeba pamieta¢, Ze ocena powinna mie¢ charakter dydaktyczny i wychowawczy - dotyczy to w
gtbwnej mierze ocen czastkowych. Nalezy zatem uwzgledni¢ nie tylko wiedze i umiejetnosci
ucznia, lecz takze jego indywidualne predyspozycje, uzdolnienia, sprawno$¢ manualng,
zaangazowanie i zainteresowanie przedmiotem oraz postepy.

Ocena sumujgca stuzy weryfikacji osiggnie¢ ucznia w danym semestrze lub roku. Sktadajg sie na
nig oceny czastkowe, uzyskane przez ucznia w ocenianiu biezacym. Ocena sumujgca moze, ale
nie musi by¢ $rednig arytmetycznga. Warto rozwazy¢ wprowadzenie wagi ocen. Podsumowaniem
efektéw pracy semestralnej lub rocznej moze by¢ przygotowanie wystawy lub projekt
edukacyjny realizowany grupowo. Wyjatkowe osiggniecia uczniéw, wykraczajace poza
wymagania edukacyjne, nalezy ocenia¢ indywidualnie.

System oceniania powinien by¢ jasny, zrozumiaty dla ucznia, jawny (przedstawiony na poczatku
roku szkolnego), ponadto ocenia¢ nalezy obiektywnie, systematycznie i konsekwentnie.

Przy ocenianiu mozna wykorzysta¢ zaproponowane przyktadowe wymagania edukacyjne na
poszczegblne oceny semestralne i roczne (w wymaganiach na ocene wyzsza s zawarte
wymagania na ocene nizsza).

Ocena niedostateczna | Uczer:
nie zdobyt podstawowych wiadomosci i umiejetnosci;

nie interesuje sie procesem dydaktycznym;
e nie uczestniczy w lekcjach;

nie przygotowuje zadan domowych;
o lekcewazy obowiazki szkolne.

Ocena dopuszczajaca | Uczen:

o dysponuje wiedza i umiejetno$ciami okreslonymi w podstawie
programowej ze znacznymi brakami;

o potrafi zastosowac wiedze i umiejetnosci w niektérych sytuacjach
typowych;

* nie zawsze stosuje sie do uwag prowadzacego;

e przy wykonywaniu zadan potrzebuje pomocy nauczyciela;

e zazwyczaj przychodzi na lekcje i w wiekszoSci przypadkéw realizuje
polecenia;

e podczas pracy w grupach jest biernym cztonkiem zespotu.

Ocena dostateczna | Uczen:

e opanowat wiedze i umiejetnosci okreslone w podstawie programowej
z niewielkimi brakami;

o stosuje wiedze i umiejetnoSci w sytuacjach typowych;

e postuguje sie ré6znymi narzedziami i technikami plastycznymi;

e stosuje sie do uwag nauczyciela;

e opisuje dziela z pomoca prowadzacego;

o wykonuje zadania, zazwyczaj jest przygotowany do lekcji, pracuje
systematycznie;

e podejmuje wspotprace z innymi osobami podczas realizacji zadan
grupowych.
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Ocena dobra Uczen:

e wykazuje sie wiedzg i umiejetnosSciami okreslonymi w podstawie
programowej;

e stosuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w sytuacjach typowych oraz
niektdrych sytuacjach nietypowych;

o korzysta z réznych Zrédet informacji;

e postuguje sie zréoznicowanymi narzedziami i technikami plastycznymi,
wybierajgc sSrodki wyrazu stosowne do charakteru zadania;

o wlasciwie wykonuje wszystkie zadania;

e samodzielnie opisuje dzieta sztuki i interpretuje je pod kierunkiem
prowadzacego;

e twdrczo korzysta z uwag nauczyciela;

e w niektérych zadaniach wykazuje sie samodzielno$ciag w rozwigzywaniu
postawionego problemu;

¢ wykonuje zadania w wyznaczonym terminie, jest przygotowany do lekcji;

e przedstawia wiasne pomysty podczas dziatan grupowych.

Ocena bardzo dobra | Uczen:

e stosuje wiedze i umiejetnosci zaréwno w sytuacjach typowych, jak
i nietypowych, wymagajacych kreatywnosci;

e Kkorzysta z roznych zrodet informacji i tekstow kultury;

o biegle postuguje sie narzedziami i technikami plastycznymi, dobierajac je
w zalezno$ci od charakteru zadania;

e samodzielnie poszukuje nowych narzedzi, technik i srodkéw wyrazu,
eksperymentuje i twoérczo podchodzi do wyznaczonych zadan;

o wlasciwie i samodzielnie wykonuje wszystkie polecenia nauczyciela;

e stosuje sie do uwag prowadzacego, a jednoczesnie potrafi dyskutowac
i podawac¢ argumenty w obronie wtasnego zdania;

e samodzielnie i kreatywnie rozwigzuje postawione problemy;

e samodzielnie opisuje i interpretuje dzieta;

¢ indywidualnie poszukuje dodatkowych informacji o sztuce;

o wykazuje sie kreatywno$cig podczas realizacji zadan grupowych,
wykonuje znaczacy zakres prac, pomaga innym.

Ocena celujaca Uczen:

o dysponuje wiedza i umiejetnos$ciami znacznie wykraczajacymi poza
wymagania edukacyjne sformutowane dla jego poziomu;

e sprawnie, $wiadomie i krytycznie korzysta z réznych Zrédet informacji,
tekstoéw kultury i srodkéw wyrazu plastycznego;

e samodzielnie, systematycznie poszerza swoja wiedze i umiejetnosci;

e wykonuje prace na wysokim poziomie technicznym i artystycznym;

¢ 7z sukcesem angazuje sie w ponadprogramowe, nieobowigzkowe
inicjatywy, np. turnieje wiedzy, konkursy plastyczne czy wydarzenia
kulturalne i inicjatywy artystyczne.

VIl. MATERIALY DYDAKTYCZNE

Program Spotkania ze sztukq precyzyjnie okresla tresci i sposoby nauczania przedmiotu plastyka
w czteroletnim liceum ogdlnoksztatcacym i piecioletnim technikum, prezentujgc jednoczesnie
alternatywy metodyczne w zakresie recepcji i percepcji sztuki (przekaz informacji, ksztatcenie
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kompetencji ucznia) oraz tworczej ekspresji. Narzedziem realizacji programu jest podrecznik
pod tym samym tytutem.

Podrecznik sktada sie z trzech dziatéw. Wprowadzeniem do kazdego z nich jest graficzna
prezentacja najwazniejszych zagadnien w postaci mapy mysli. Taka forma pozwoli uczniowi
tatwo odnalez¢ sie w omawianych tres$ciach. Pierwszy dzial — Kultura, sztuka i my - przedstawia
w dwoch rozdziatach tresci dotyczace kultury i sztuki we wspoétczesnym $wiecie. Drugi dziat,
Analiza i interpretacja dziet sztuki, prezentuje tytutowe zagadnienia w podziale na trzy rozdziaty
dotyczace formy, tresci oraz sposobu odczytania sensu dzieta sztuki. Dziat trzeci - Awangarda
i sztuka wspdtczesna - jest poSwiecony omoéwieniu w oS$miu rozdziatach najwazniejszych
kierunkéw i nurtéow sztuki wspotczesnej, bedacych dziedzictwem i kontynuacja osiagniec¢
awangardy z poczatku XX w. Uzupeinieniem kazdego dzialu sa poradniki oraz prezentacje
wybranych o$rodkéw sztuki wspoétczesnej w Polsce.

Pierwsza cze$¢ podrecznika, Kultura, sztuka i my, koncentruje sie wokot tytutowych problemow.
W rozdziale pierwszym (1.1) Sztuka w kulturze. Co nas otacza? przedstawione zostaty definicje
kultury i sztuki, ich rodzaje oraz wzajemne powigzania. Odzwierciedla to ré6znorodno$¢ kultury
i sztuki we wspodtczesnym Swiecie. W rozdziale drugim (1.2) Rézne formy kontaktu z kulturg
i sztukq. Jestesmy odbiorcami i wspéttwdércami oméwiono sposoby funkcjonowania $wiata sztuki
i instytucji kultury we wspéiczesnosci. Istotng role w tym konteks$cie odgrywaja kwestie
zZwigzane z prawem autorskim oraz wolnoscig korzystania z débr kultury.

Druga cze$¢: Analiza i interpretacja dziet sztuki prezentuje tytutowe zagadnienia w trzech
rozdziatach. W pierwszym 2z nich (II.1) Analiza dzieta sztuki. Forma dziet méwi
scharakteryzowano elementy formalne (technika wykonania i material, faktura, ksztalt,
proporcje i skala, barwa, kompozycja, perspektywa, $wiattocieri, plama barwna, linia) na
przyktadach z zakresu sztuk wizualnych, uzytkowych i architektury. Dodatkowym elementem,
utatwiajgcym uczniowi przyswajanie i kojarzenie informacji, s wprowadzone w tym rozdziale
piktogramy, symbolizujace poszczegélne elementy budujgce forme dzieta. W rozdziale
1.2 Interpretacja dzieta sztuki. Jak odkry¢ tres¢ dzieta? opisano czynniki tworzace tres$¢ dzieta
sztuki (styl i konwencja, kategorie estetyczne, temat i tytul, nawigzania do innych tekstéw
kultury, konteksty powstania dziela, symbole, alegorie, motywy kulturowe, strategie
artystyczne, funkcje dzieta sztuki). W rozdziale 11.3. Analiza i interpretacja krok po kroku. Jaki
sens kryje sie w wyglgdzie dzieta? omowiono etapy analizy i interpretacji dzieta sztuki. Ten
rozdziat stanowi przygotowanie do samodzielnej analizy i interpretacji dzieta przez ucznia,
w oparciu o przyktady z réznych dziedzin sztuki.

Wprowadzeniem do zagadnien trzeciej czesci jest element Przed awangardq - historia sztuki.
Stanowi on przypomnienie podstawowych wiadomosci z zakresu historii sztuki od prehistorii
do przetomu XIX i XX w.

W o$miu rozdziatach trzeciej czesci pt. Awangarda i sztuka wspétczesna zostaty omodéwione
najwazniejsze kierunki sztuki wspoélczesnej oraz zwigzane z nimi nowe formy i zjawiska
artystyczne. Wstepem do zagadnien tej czesSci jest rozdziat pierwszy (111.1) Awangarda poczqtku
XX w. Nowatorzy sztuki i ich spadkobiercy. Przedstawiono w nim cechy charakterystyczne sztuki
awangardowej, wybrane nurty awangardy S$wiatowej oraz polskiej, a takze zdobycze
i dziedzictwo awangardy we wspotczesnosci. Kolejne rozdziaty trzeciej czeSci podrecznika
przyblizajg abstrakcjonizm (II.2), akcjonizm - happening i performance (IIl.3), sztuke
figuratywnag (111.4), pop-art (IIL.5), konceptualizm (IIl.6), sztuke publiczng (III.7) oraz
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multimedia w Kkulturze i sztuce (III.8). W kazdym z rozdziatdw zaprezentowano cechy
charakterystyczne kierunkéw, przyktadowe dzieta i twércow, a takze wybrane nurty zaliczane
do gtéwnych tendencji. Podsumowaniem kazdego z rozdziatéw tej cze$ci jest Dekoder sztuki -
wzorcowa analiza i interpretacja wraz z calostronicowa reprodukcja dzieta. Na marginesie
tekstu zostaly zaznaczone kluczowe elementy omdwienia. Drugim statym modulem jest
propozycja dzieta do samodzielnej analizy i interpretacji, sktadajaca sie z reprodukcji oraz pytan
pomocniczych dotyczacych formy i tresci pracy.

Elementami wspélnymi dla rozdziatéw umieszczonych we wszystkich dziatach podrecznika s3
podsumowania wiadomos$ci (W skrdcie), propozycje zadan aktywizujacych ucznia przez
uczestnictwo w kulturze oraz tworcza ekspresje (Zadania i polecenia), a takze zestawy
dodatkowych zZrodet (Szukaj sztuki).

Uzupetnieniem omoéwionych tresci sg poradniki (Jak przygotowaé wystawe?, Jak poznawac
sztuke?, Jak napisac recenzje?, Jak rozpoznawac rézne typy wspétczesnych dziet?) oraz prezentacje
wybranych osrodkéw sztuki wspotczesnej w Polsce pt.: Regiony sztuki (Artysci w Gdarsku,
Artysci w Warszawie, Artysci w Krakowie), a takze przeglad wybranych dziel w przestrzeni
publicznej - Sztuka wspétczesna w Polsce. To warto zobaczyé. TreSci poradnikowe oraz
popularyzujace rodzimg sztuke wspéiczesng moga by¢ potraktowane jako materiat wspierajacy
realizacje projektu artystyczno-edukacyjnego Popularyzacja sztuki regionu, ktérego propozycja
zostata umieszczona w trzeciej czes$ci podrecznika.

Struktura podrecznika oparta na powtarzalnych elementach utatwia porzadkowanie nowych
informacji oraz wyszukiwanie powigzan miedzy nimi, co stanowi warunek opanowania przez
ucznia tresci realizowanych w ramach przedmiotu. Dostepno$¢ informacji zostata zapewniona
przez klarowny uktad graficzny poszczegdlnych rozdzialéw, wyraZnie wyrdzniajgcy
poszczegblne czastki tematyczne. Bogaty materiat ilustracyjny sprawia, ze podrecznik jest
przystepny, zacheca do przyswajania wiedzy poprzez gtéwne medium sztuki - obraz.
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